Schema di Valutazione Tornei
“| CAVALIERI DEL NORWOLD — KNIGHTS OF NORWOLD”

Valutazione Giocatore

Ogni giocatore pu0 totalizzare fino ad un massimo d i 10.000 PX, suddivisi in
quattro categorie, due di tipo soggettivo e due di tipo oggettivo, al fine di
ridurre la variabilita di assegnazione PX dei rispe ttivi Dungeon Master:
10% Allineamento 1000 PX

30% Interpretazione (Classe, Razza e Background) 30 00 PX

40% Svolgimento Avventura 4000 PX

20% |Completamento Avventura 2000 PX

1) Allineamento

Medi ocr e (non segue minimamente I'allineamento del Personag gio) 250 PX

Di scr et a (segue solo a volte I'allineamento del personaggio ) 500 PX
Fedel e (segue quasi sempre l'allineamento del personaggio ) 750 PX
Per f et t 0 (segue sempre l'allineamento del personaggio anche quando 1000 PX
puod nuocere al giocatore)

2) Interpretazione (Classe, Razza e Background)

Medi ocre | nterpretazi one (disturba il gioco e non partecipa) 500 PX

Di screta | nterpretazi one (interpretazione abulica e poco incisiva) 1000 PX

Buona | nt er pr et azi one (interpretazione convincente e buona

conoscenza background) 2000 PX

Qtinma I nterpretazi one (interpretazione ottima e ottima conoscenza

. 3000 PX
del personaggio)

3) Svolgimento Avventura

Comprende i PX ottenibili nel corso dell’'avventura (es. buone intuizioni, mostri

o0 PNG sconfitti) e indicati a lato dell’avventura. Ogni azione dei PG che |l
master considera buona idea ma non €& stata indicata precedentemente va
considerata nell'interpretazione del personaggio (p unto 2)

4) Completamento avventura

50% 500 PX

75% 1000 PX

90% 1500 PX

100% | 2000 PX

Se un PG muore durante l'avventura, si assegnano a quest'ultimo i px di
completamento avventura ottenuti sino a quel moment 0, per difetto.

Valutazione Squadra
La valutazione della squadra é data dalla sommatori a dei punteggi dei giocatori
cui vanno aggiunti i Px di squadra ottenuti nel cor so dell’avventura.




