Punci Csperienza  28.001

REODOZTIRFDOFTOR KB

Punci Csperienza Livelio Successivo  36.000

Lvello 8 (honaco 1 - Nia 3 - spia 1)

Nome Kacl

RAZZA e CLIASSE  umhANO (ISTICO/SPIA
ALLINEADENTO L/N

OIVINICA Chor

OESCRIZIONE ~ Aspeccol 6; cca 25; 1,90 m

79 kg; occhi marroni; capelli cascani rRaccoldi in

una lunga coda; mistico del monascero di lga.

nome in codice: VENTO FULCDINEO

Falsa idencica KAGDU1 JIN

¥ Pund Ferica 65

J-erice subice

Riduzione danno

Oanni non lecal”

*si recupera l pF. allora per Uv.

CARATCERISTIChE
For 18 +1
Oes (1620 +5
Cos 14 2
INC 14 +2
SAG 12 +
CArR 12 +1
+1 Jor al ¥liv

+1 Car all'8Tv

‘Ciri Salvezza

‘Coc base ABILITA QAOAgA || ALcrO
RIFLESSI
(oes) s 9 o
TEQOPRA +6 +1 +9 i —
(cos)
VOLONTA +5/+7/+9 +1 +1 --- +2%42°
(saq)

Resiscenza agli incancesimi

%, * Se ha puni Ki disponioit, * vs ammatiamenco

Classe ArRmacura Combacdmenco
ARMa- )
Scudo  OCS SAG Nacur ~ Alcro INIZIATIVA Oes Magia  Alero
TurRA ><
@ -10+ - - +5 + - +1/42* o @ +5 -
CA colco alla sprovvisca
(perdica donus Oes) ACTACCO base
CA accacchi di concacco ‘
(perdica donus armac., scudo ¢ nacur.) Coc. AD. Jor' /Ocs*  TCaglia
/ AB. Qischia' +9 +5 +3
ARMATURA nessuna <" AB.OisTANZA?  + 10 +5 +5
A hi d |
ZIAC.C\] peR roum . *Cincura del monaco ¥ Locoare +9 +5 iy
Velocica dase 9+6 mecri - —
Accacco Improwviso: +2d6
Bonus coc Oanno
AR Ckicico fccaca Peso ‘Cipo
DA accacco” + donus Toc G P
Siangham +3 acida +12 106 +7 +106 ACIoO X2 --- 0,5 kg P
Shuriken (15) +10 102+%4 X2 3m 025 kg P
Colpo senz'armi +9 (108) 1010* +4 X2 - - C
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CQUIDAGGIACDENCTO

Borsa da cincura (Be) 1 0.25 kg
Zaino (X) 1 1 ky
Acciarino e piecra Focaia = -
‘Corcia z 0,5 Ky
Oxcre acqua z 2 ky
Ampolla olio (0,5 tcri) z 05 kg
Gessecco Be --
Bascone di Fumo < 025 Ky
Veteno Orow (1 Oose) Be -

Tempra CO13 - danni in. Incoscienza, danni sec. Incoscienza 2d% h

OGGETT MAGICI

Cerchiccro della Persuasione 1
Bunus di compecenza +3 alle prove sul Carisma

Anello del Pocere del Camaleonce 1
(+10 Nascondersi e CamuFFare se scesso & voloncd)

Verga inamovidite z
(For CO 30 per sposcaria, porca 1000 kg
Clisir della Furcivica x2 z
(dura 1 ora, bonus +10 (Duoversi silenz.)
Guand delta Oestrezza +1 1
Cincura del monaco 1

(conferisce CA (+1) e danni senz'armi (1d10) di un monaco
di 5 Gvelli superiori quando combacce a mani nude;
permecce anche un accacco Pugno scordence donus al

. \

Corda per scalare =z
(18 m, riduce CO prove di Scalare di 10)
Collana delle palle di Fuoco 1

(2 da 3d6; 2 da 5d6; 2 da 7d6; | da 9d6))

ABILICA
Coc.  Carac. od. Gradi Vari
CARAC.

© 9°°Acrodazia 10 os* +5 140+
Addestrare animal - CA +1 +32
°Ardigianaco ( M 2 IN +
© 20 2% \rrista della Fuga” 5 0s +5
© 00 000 Agcolrare” 7 SG +1 6
o0 cooCamuFFare” 1% CA +1 0+8 +2+37
Cavalcare” 5 0s* +5
00 0°°(Cepcare” 3 IN +2 0+0+1
© °°°Concencrazione” 2 CcO +2
°Conoscenze (arcane) - IN +2
°Conoscenze (Rt(igioni) - IN +2
°°Conoscenze  (scoria) 3 IN +2 |
°°Conoscenze  ((ocali) - IN +2
°°Conoscenze  (geo) - IN +2
Occifrare scriccure - IN +2
° °°Oiplomazia” 13 CA +1 5 32
00 2°00)jigartivare congegni - N +1
© 00 290 qujilitrio” 12 os* +5 5 +2
°“Fatsificare” 6 IN +2 0+1(8)
Guarire” 1 sG +1
°°Incimidire* 6 CA +1 +2+32
°Incraccencre” 4 CA +1 +3°
© ©0 °°°(Pyov. silenzios.” 1% os* +5 T+0+2
© 00 0°°Nascondersi” 22 os* +5 5+0+2 +10'
© ©0 2N orare” 1 JO*2 +
© 00 °°°(Ygservare” 10 SG +] T+0+2
Parlare linguaggi ---
© 20 °°°Pyegeep. incenzioni”’ 9 SG +1 T+0+1
© °°°PDrofessione ( ) - SG +1
00 200R sce. inFormazioni” 8 CA +1 1213 +32
0 °°°Raggirare” 18 CA +1 0+8+1 +3+2+32
00 ©99R apidica di mano - os* +5
© 00 000G (rare” 10 ro* +1 +6
Sapienza magica - IN +1
© 00 000G 5lare” 5 ro* +1 0+0+1
00 9995 a8SINARE SCRRATURE - [N +5
Soprawvivenza® 1 sG +1
°°xcilizzare corde” 5 0s +5
°°Urilizzare oggerd magici - CA +1 +3?
Valucare” 2 IN +2

© abi classe monaco  °° ad classe spia, ad classe Ninja ¥ ab senza addescramenco

* penalica di armacura ¢/0 ingomodro alla prova (doppia per nuocare) ! Ancllo camalconce

Calena
Abilica Focalizzaca (Raggirare +3) = Persuasivo (+2 Inc. ¢ Ragg.) - (aestria (Fino
a -5 allaccacco per dare Fino a +5 alta CA) - Fincare (iglioraco (prova di
Raggirare opposca a Pere. Inc #Bad bersaglio ) - Pugno scordence - Oisarmare

1= indossaci; X = zaino (max kg. )i C = casca max kg ) C = a
Bi = dorsa da cincura (may kg. ) Peso sut PG = 11 kg
Oenaro, Geanme € Gloielll
(onece d'oro 10 100
(Doncee d'argenco 15
(onece di Rame 5

miglioraco - RiFlessi in combaccimenco

Linguaggi nodi: Comune - hA(F(ing - Ling gescuale

Gemme ¢ Gioielli

Capacica di trasporco
Carico Leggero: 0-50kg  Carico (Dedio: 50,5-100kg ~ Carico Pesance: 100,5-150kg
con carico m. o p. perde bonus CA di Sg, raFFica di colpi ¢ movimenco veloce

o-&

bﬁ? “'\?f""




SpeanLe ADONACO € ‘CALENTI

RaFFica di colpi: actacco excra in un round (deve usare Cazione di Round compleco), ma quesco accacco ed ogni
alero accacco in quel round subdiscono una penalica -1 (+14/+1), La penalica si applica per | round, quindi anche
agli accacchi di opporeunica che pocredde Fare prima dellazione successiva. Quando impicga (& raFFica di colpi, un
monaco pud  accaccare solo con i colpi senzarmi o con (e armi speciali del monaco, usando anche
concemporaneamence encrambi (ogni arma speciale pud essere usaca solo una volca per RaFFica).

Cludere: evica con agilica accacchi magici ed insolici. Se esposco ad un ¢ffecco che normalmence prevede un ts
su RiFessi per dimezzare, non sudisce danni se supera il Ts.

(Mence (ucida: +2 ai s conro incancesimi ed eFfeca dalla scuola di ammaliamenco; (& medicazione ¢
Caddescramenco permeccono di resiscere meglio agli accacchi che inFluenzano (& mence.

Co(po Ki (mdgid): gli accacchi senz’armi sono consideraci come armi magiche per inFliggere danni alle creacure
con riduzione del danno.

Caduca lenca (Gm): pud sFruccare un muro ad un draccio di discanza per rallencare (& discesa. 10 monaco
sudisce danni come se a caduca Fosse 6 m pilt breve.

pugno gcordence: deve esscre dichiaraco prima. 2 volze al giorno, non pitt di una volca per round. Costringe
Cavversario colpico ad effeccuare un cs Cempra (CO 15). Se Cavversario Fallisce, rRimane scordico per 1 round,
quindi non pud agire, perde il bonus Os alla CA e sudisce una penalica -2 alla CA.

RiFlessi in combacdmenco: se i nemici abbassano (& guardia, il monaco pud compiere 3 accacchi di
OpPORTUNITA aggiuntivi, anche se colco alla sprovvista.

Oisarmare MigloRATO: il monaco non provoca aleun accacco di opporcunica quando cenca di disamare un
AvVersario, né pud venire a sua volca disarmaco da quesco. Occiene un bonus +4 alle prove concrapposce di [-orza
effecuace per disarmare il pROPRIO AVVERSARIO.

y . o ge . . . . . qe
CO(pO $ENZ ARMI MIGUORATO: il MONACO S€ ATTACCA SENZA ARMI UN AVVERSARIO ARMACO, Non sudisce accacchi di
opporcunica da quesco. | colpi senz'armi possono inFliggere danni lecali oppure danni non {ecal, & discrezione del
monaco.

SpeciaLE NINA

DO‘CCRC ]ﬁ i ninja ha un cocale di pund Ki pari al suo livello + Bonus di Saggezza (U) che possono esscre spesi
per rRenderlo invisidile per un rRound come azione immediaca (1/round). Se ha almeno | punco Ki guadagna un
donus di +2 ai CS sulla volonca

Accacco iMpPROVVISO: sc il nonja coglic un avversario alla sprowvisca (quando non pud usare il suo donus di
destrezza alla CA) gli infligge ulceriori 2d6 danni. Funziona anche con accacchi a discanza encro i 9 mc

Cercare CR&ppO(C: it ninja pud usare (adilica cercare anche su crappole con CO »20.
Udlizzare Veleno: in ninja non corre i Rischio di avvelenarsi mancggiando i veleni
SpeaalLe Spia

Allincamenco imperscrucadile: & impossidile per alcri individuare Callineamenco della spia mediance
qualunque Forma di divinazione. Quesca capacica Funziona come Uincancesimo Adincamenco imperscrucadile, ma &
sempRre acciva.

Identica di copertura: quando (& spia opera socco quesca idencicd, ocdene come donus 4 Camuffare ¢ +2
Raccogliere info e Raggirare.



BACKGROUND

Profilo del Personaggio

Kaet, monaco del monascero di lga, decco “Venco Fulmineo” per (o rapidicd con cui appare,
AgISCE € SCOMPARC.

Da scudiaco alta grande scuola di Phoenicia (uso del sanghiam del qual & parcicolarmence
esperco ¢ Al monascero (arce del combacdmenco a mani nude.

Da circa 25 anni, o meglio, sono passaci 25 anni da quando i monaci (0 TROVARONO sU UNA
piccola darca approdaca nella nocce ad lga. Kael, cosi (o chiamarono i monaci, aveva con sé
cucco il corredo ¢ il lacce sufficience a sFamarlo per aleuni Giorni. Oalla ricchezza dei suoi abici
apparceneva sicuramence ad una nodile Famiglia del Norwold ma non si & mai scoperco quale.
1t ragazzo & cresciuco sullisola di lga e si ¢ voraco alla spiricualica dellarce monascica per poi
encrare & Far parce dei servizi segred del regno, scelco personalmence da Kain Ooshi PROPRIO
per (& sua devozione all'arce miscica.

Rapporci con il gruppo

Kael conosce ¢ scima da molco cempo Clsan, cresciuco con Wi al monascero ed ha gia
parcecipaco al alcre missioni nei servizi segred con Regar ed Clianor. Nucre un parcicolare
affecco per (@ maga che considera una creacura pitt dedole da proceggere ¢ della quale ¢
SCGRETAMENTE INNAMORATO.



