
Incantesimi arcani – Libro degli incantesimi 
 

 

Livel lo 0 
Aprire/Chiudere: apre o chiude oggetti piccoli e 

leggeri 

Fiotto acido: sfera che infligge 1d3 danni da acido 

Frastornare: una creatura umanoide con 4 DV o meno 

perde l'azione successiva 

Individuazione del Magico: individua incantesimi e 

oggetti magici nel raggio di 18 m 

Individuazione del Veleno: individua il veleno in una 

creatura o un oggetto 

Lampo: abbaglia una creatura (-1 ai tiri per colpire) 

Lettura del magico: per leggere pergamene e libri degli 

incantesimi 

Luce: l'oggetto risplende come una torcia 

Luci danzanti: crea torce illusorie o altre luci 

Mano magica: telecinesi per 2,5 kg 

Messaggio: conversazione sussurrata a distanza 

Prestidigitazione: trucchi minori 

Raggio di gelo: raggio che infligge 1d3 danni da freddo 

Resistenza: il soggetto ottiene bonus di +1 ai TS 

Riparare: effettua riparazioni minori su un oggetto 

Sigillo arcano: trascrive una runa personale (visibile o 

invisibile) 

Suono fantasma: suoni illusori 

Tocco di affaticamento: attacco di contatto rende 

affaticato il bersaglio 

 

Livello 1 
Allarme: sorveglia un'area per 2 ore per livello 

Animare Corde: permette a una corda di muoversi a 

comando dell'incantatore 

Charme su persone: rende una persona amichevole 

Comprensione dei linguaggi: l'incantatore comprende 

tutti i linguaggi scritti e parlati 

Dardo incantato: 1d4 + 1 danni; +1 dardo per ogni due 

livelli oltre il 1° (max 5) 

Ipnosi: affascina 2d4 DV di creature 

Mani brucianti: 1d4 danni da fuoco per livello (max 5d4) 

Scudo: un disco invisibile fornisce +4 alla CA e blocca 

dardi incantati 

Servitore inosservato: forza invisibile che esegue i 

comandi dell'incantatore 

Unto: rende scivoloso un quadrato con raggio di 3 m o 

un oggetto 

 

Livello 2 
Immagine speculare: crea duplicati illusori 

dell'incantatore (1d4 +1 ogni tre livelli - max 8) 

Levitazione: il soggetto si muove in alto e in basso per 

volontà dell'incantatore 

Raggio rovente: attacco di contatto a distanza che 

infligge 4d6 danni da fuoco. 

Risata incontenibile di Tasha: il soggetto perde azioni 

per un round per livello 

Scassinare: apre porte chiuse a chiave o sigillate 

magicamente 

Sfera infuocata:una palla di fuoco che rotola, infligge 

2d6 danni e dura 1 round per livello)
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