Scheda del Pcrsonaggio: dettaglio

lgrail di Boscofrondoso

CA: io (naturaie) +5 (cot’ca di mag]ia) + 1 (scuclo leg)gero di !egno)

T ratti razziali elfici:

~immunita ag]i incantesimi e agli effetti di sonno e un bonus razziale di + 2 ai tiri salvezza
contro incantesimi o effetti di ammaliamento;

~ visione crepuscolare: g]i elfi possono vedere due volte Piu lontano di un umano alla luce
della luna, delle ste”e, diuna torcia o simili) mantenendo la caPacité di distinguere colorie

dettagli.

Armi:
bonus attacco mazzafrusto: 3 (bonus attacco base) + 3 (bonus Forza)
danno mazzafrusto: 1d8 + ) (bonus Forza)
bonus attacco fionda: 3 (bonus attacco base) + 3 (bonus Forza)
danno fionda: 1d4 + 3 (bonus forza)
Giittata fionda: 15 metri. Ogni 15 maggiuntivi: malus di 2 sul tiro per colpire (max: 15x5)

|ncantesimi (rcgo[c per butilizzo, al giorno, noti, )
Lana’a[w’/f al grorno:
L/’vc//o zero: 5
L/’vc//o uno: 3 + 1 (/)O/vus ﬁvfe///('gcnza) [+1 df Guar{g/one o 56/76 /
/d/vc//o due: 2 + 1 (bonus /nfc//{gcnza} [+ a//'Guar{g/onc o Penel

cho trasPortato:

Abilita:



Scheda del Pcrsonaggio: dettaglio

ngan['noc Castlcrock

CA: 10 (naturale) + 5 (cotta di mag]ia) + 1 (scudo lcggero di 1egno>

T ratti razziali nanici:
~ scurovisione: visione in bianco e nero, anche nella Piu comP!eta oscurita, finoa 18m
~bonus +2 T S contro veleni
~-bonus +2 TS contro incantesimi o effetti magjci

~-bonus +1 tiro per colPire contro orchi e goblinoidi

TS

temPra: I +2 (’calento: temPra Possente)

|niziativa:

4+ 4 (iniziativa migliorata)

Armi:

bonus attacco ascia: 4 (bonus attacco base) + 3 (bonus Forza) + 1 (arma magica) + 1
(talcnto: arma Foca!izzata) [+1 contro orchie go]j]inoidi]

danno ascia: 1d12 + 4 (bonus forza x i ,5) + 1 (arma magica)

bonus attacco balestra: 4 (bonus attacco base) + O (bonus clestrezza)

danno balestra: 1d8

gittata balestra: 24 metri. Ogni 24 m aggiuntivi: malus di 2 sul tiro per Colpirc (max: 24 x 10)

cho trasPortato:

Abilita:



Scheda del Pcrsonaggio: dettaglio
]:ingiltus
CA: 1o (naturale) + 7% (bonus Destrezza>

Armi:
bonus attacco bastone: 2 (bonus attacco base) ~2 (malus Forza)
danno bastone: 1d6 - 2 (malus forza)
bonus attacco balestra: 2 (bonus attacco base) + 3 (bonus clestrezza)
danno balestra: 1d8
gittata balestra: 24 metri. Ogni 24 m aggiuntivi: malus di 2 sul tiro per co]Pire (max: 24 x 10)

|ncantesimi (rcgo[c per butilizzo, al giorno, noti, )
[ anciabil al grorno:
[ vello zero: +
L/’vc//o uno: 3+ 7 (/70/7u5 /ntc//{gcnza)
[ wello due: 2 + 1 (bonus /ntc//igenza)

cho trasPortato:

Abilita:



Scheda del Pcrsonaggio: dettaglio
Zintria ! Ammaliatrice

CA: IO (naturafe) + % (armatura di cuoio borchiato) + 3 (bonus destrezza)

Armi:
bonus attacco sPada: ) G)onus attacco base) +O (bonus Forza)
danno sPac{a: i1dé
bonus attacco arco: ) (bonus attacco base) + 3 (bonus clestrezza)
danno arco: 1dé

gittata balestra: 18 metri. Ogni 18 m aggiuntivi: malus di 2 sul tiro per co]Pire (max: 18 x 10)

cho trasPortato:

Abilita:



