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Attacco

Base
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Attacchi per round 1

Bonus tot Danno
ARMA Critico Gittata
attacco + bonus tot
Bastone ferrato (2 kg) o 1dé-2 x2
Palestraleggera + 10 quadre”i (2,5kg) +5 1ds 19-20x2 24 metri (max: x 10)
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EQUIPAGGIAMENTO

/aino (il(g) 30 !cg
[Fiasca acqua (0,5 l(g) i litro
Razioni (0,5 kg cad.) 2
Torcia (0,5 kg)

Acciarino

CFL (1d8+1) (0,2kg cad) 2
SPccc}‘vio della chiarovcggenza

(i volta a!giomo, raggio 72 metri)
[ibro clcgli incantesimi

(1,5kg)

Monete doro 25

TALENTI

I scludere materiali

non sono necessarie le comPoncnti
materiali Pergli incantesimi fino ad

unvalore di 1 1o

|ncantare in combattimento

bonus +4 sullabilita concentrazione
nel lanciare incantesimi sulla

difensiva in combattimento

Jncantesimi ingranditi

raggio dazione degli inc. x2

PRVILEGIDICLASSE

Scrivcrc pergamene

ABILITA
Avrtigianato (alchimia) IN +7
Artista della Fuga DS* + 3
Ascoltare SG o
Camuffare CA + 1
Cavalcare DS +3
Cercare IN +3
Concentrazione cO +5  +4incantesimisulla
(Conoscenze (arcane) IN +10 difensiva
(Conoscenze (storia) IN +7
Decifrare scritture IN +8
Diplomazia CA +5
[~ quilibrio DS* +3
Falsificare IN +3
Guarire SG o
|ntimidire CA +
Muoversi silenziosamente DS* +3
Nascondersi DS* +3
Nuotare FO** -2
Osservare SG o
Percepire intenzioni SG o
Raccogliere informazioni CA +
Raggirare CA + 1
Saltare FO* -2
Sapienza magica IN + 10
Scalare FO* -2
SOPravvivcnza SG o
Utilizzare corde DS +3
Valutare IN +3
* penalita di armatura o alla prova
** penalita di-1 perogni 2,25 kg eq.
Linguaggi noti
(Comune - Draconico -~ (Gnomesco
CaPacité di trasporto
Carico chgcro: i 1,5 ~-Carico Medio: 23 - Carico chantc: 35
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Lanciabi!i (al giorno)

INCANTE.SIMI

Liveloo~CD: 13

A /Dr/rc/ Chiudere
Fiotto acido

F rastornare
Individuazione del magico
Jndiiduazione delveleno
[_ampo

[ ettura del magico

[ uce

[ uci danzanti

Mano magica
Mcssagg/o

Fr rest/b//"g/tazbnc

K. aggio d’/gc/o
Kesistenza

K /parare

5{g///o arcano

5uono fantasma

[ occo di atfaticamento

Livelloo 4
Live”o i 4
Livello 2 3
(onosciuti Memorizzati (onosciuti Memorizzati

Livello 1 = CD: 14

Allarme

Animare (_orde
Charme su persone
Comprcns/onc c/c///ng.
Dardo incantato
/Pnos/

Mani bruciants

Scudo

Servitore inosservato

Unto

Live“o 2-CD:t5

/mmag/nc spccu/arc

[ evitazione

Kagg/o rovente

Kisata inconten. di | asha

Scassinare

§fcra infuocata




