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Attacchi per round
Bonus tot Danno
ARMA Critico Gittata
attacco + bonus tot
SPac{a corta +3 1dé 19-20 x2
Arco corto + 20 frecce +6 idé x? 18 metri
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EQUIPAGGIAMENTO ABILITA
/aino 30 !cg Acrobazia D& +10
Fiasca de”’acqua i litro Avrtista della Fuga DS* + 10
Razioni 2 Ascoltare SG +3
Torcia Camuffare CA +3
Acciarino Cavalcare DS +%
Rampini Cercare IN +7
Concentrazione cO o
CFL(i1ds+1) 2 Diplomazia CA  +3
Strumenti da scasso Perf:etti Disattivare congegni IN +7
(+2 abilita) [ quilibrio DS +3
[alsificare IN o
Moncte doro 50 (uarire SG ~2
SPi”a doro Pari a 20 o Jntimidire CA +%
Muoversi silenziosamente DS* +12
Nascondersi DS* +1i2
TALENTI Nuotare FO* o
Dita sottili Osservare SG +2
Bonus +2 allabilita scassinare Percepire intenzioni SG -2
Bonus +2 allabilita disattivare cong Kaccoglierc informazioni CA +3
Raggirare CA +3
Furtivo Rapidita di mano DS* +9
Bonus +2 allabilita muoversi silenz. Saltare FO*
Bonus +2 allabilita nascondersi Sealare FO*
Scassinare serrature DS +12
Mano lesta Sopravvivcnza SG -2
Bonus +2 allabilita utilizzare corde (tilizzare corde DS +5
Bonus +2 alPabilita rapiéité di mano Valutare IN +3
PRVILEGIDICLASSE. * penalita di armatura -1 alla prova

** Pcnalité di-i per ogni 2,25 kg eq.

Attacco furtivo (se colpiscc alle sPa”c o aifianchi,

2dé danni addizionali)

Scogrirc traEEo|c (Pué usare Ccrcarc per
individuare traPPole con CD maggiore di ZO)

Fludere (TS sui Riflessi riusciti per dimezzare il

danno permettono di annullarlo del tutto)

Linguaggi noti
Percepire trappole (+1 TS riflessi contro trappole;

Comune
+1 CA per schivare effetti traPPoIe)

CaPacité di trasporto
Carico chgcro: 16,5 - Carico Medio: 3%

se colto alle sPa”c odi sorPrcsa) Carico Pesante: 50

Schivare prodigioso (no Pcrdita bonus DS anche




