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	 Nome Giocatore
	
	Nome  Personaggio
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SCHEDA PERSONAGGI GIOCANTI
	

	 Allineamento 
	
	Razza
	
	Classe
	
	Livello
	
	
	

	 Sesso 
	
	Età
	
	Altezza
	
	Peso
	
	Religione
	
	
	

	 Aspetto
	
	Capelli
	
	Occhi
	
	Fisionomia
	
	
	

	 Classe sociale
	
	Famiglia
	
	Patria
	
	
	

	 Titolo
	
	Territorio
	
	
	

	 Onorificenze
	
	
	

	
	
	

	Personaggio
	
	Abilità
	Simbolo o Araldo

	
	[
	
	]
	FO
	Prob.

Colpire
	
	Modif.

Danno
	
	Carico

Perm.
	
	Levata

Max
	
	Apri 

Porte
	
	PS/

SS
	
	 

	
	[
	
	]
	DE
	Modifica

Reazione
	
	Modifica Armi

Lancio
	
	Modifica 

Difesa
	
	

	
	[
	
	]
	CO
	Modifica

Punti Ferita
	
	Choc

Corporeo
	
	Resurrez.
	
	TS

Vel.
	
	Rig.
	
	

	
	[
	
	]
	IN
	Numero

Lingue
	
	Max Liv.

Incant.
	
	Prob.

Apprend.
	
	Inc x

Liv.
	
	Imm.

Inc
	
	

	
	[
	
	]
	SG
	Mod. Dif.

Magia
	
	Incant.

Bonus
	
	Probabilità

Fallimento
	
	Imm.

Inc
	
	

	
	[
	
	]
	CA
	Max N°

Adepti
	
	Fattore

Fedeltà
	
	Modifica

Reazione
	
	

	
	Armatura
	 Modifica CA
	
	Tipo di Armatura
	

	
	
	Sorpreso 
	
	
	
	
	

	
	
	Senza scudo
	
	
	
	
	

	
	
	Retroguardia
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	Difese
	
	Tipo di scudo
	

	Tiri salvezza
	
	
	
	
	
	Tesori trasportati

	
	Raggio della Morte / Veleno
	
	
	
	
	
	
	Monete:
	

	
	Verga, Bastone o Bacchetta
	
	
	
	
	
	
	mo
	
	mp
	
	

	
	Pietrificazione / Paralisi
	
	
	
	
	
	
	ma
	
	me
	
	

	
	Soffio del Drago
	
	
	
	
	
	
	mr
	
	
	
	

	
	Incantesimi
	
	Punti ferita
	Ferite subite


	Punti ferita attuali


	Gemme/Gioielli:
	

	 Modificatore
	                                  Salva  
	
	
	
	
	

	Altri Bonus sui TS:
	
	
	
	
	
	


	
	
	
	Bonus
	Bonus
	
	Raggio /
	Speciale
	
	
	
	

	Arma
	Grado
	n°att
	Colpire
	Ferite
	Thac0
	Descrizione
	ca
	dv
	pf
	Attacchi
	Effetti
	Taglia
	Tipo
	Vel.

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Classe del bersaglio
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Tiro per colpire
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19


	Abilità generali
	Abilità speciali
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	Punti Esperienza
	Note

	
	

	
	

	Bonus:
	

	
	

	
	

	Px per livello successivo:
	

	
	

	
	


	Equipaggiamento
	Oggetti a casa
	Tesori a casa

	
	Oggetti non magici
	Oggetti magici
	Monete

	
	
	
	mo
	
	mp
	

	
	
	
	ma
	
	me
	

	
	
	
	mr
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	Gemme
	Gioielli

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	Oggetti Magici

	Pozioni
	Medaglioni / Ciondoli / Amuleti / Diademi /
	Spille / Anelli / Bracciali
	Abbigliamento
	Oggetti Vari

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Armi Magiche (descrizione)
	
	
	
	
	
	

	Descrizione
	Luogo
	Int.
	Ego
	Pers.
	Poteri accessori

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


	Adepti / Animali

	Nome
	CA
	Razza/Classe
	DV/Liv.
	N° Att.
	Thac0
	Danni/Effetti
	PF
	TS
	Capacità/Abilità

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Altri dati:
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