Giocatore: _____________________

Nome:Poldo Rubins


Razza:Halfling
Allineamento:NB


Origine: Baronia Rubins
Sesso:
M
Altezza:91
Peso:
18
Taglia:P


Classi:Ladro

Livelli:5


Fisionomia:*

Età: 35


	Caratteristica
	N°
	Modif
	N° temp
	Modif. Temp

	FORZA
	10
	0
	
	

	DESTREZZA
	20
	+5
	
	

	COSTITUZIONE
	10
	0
	
	

	SAGGEZZA
	9
	-1
	
	

	INTELLIGENZA
	14
	+2
	
	

	CARISMA
	11
	+1
	
	


	 PX

10000
	CA


	21
	10
	Armatura

5
	Scudo

/
	Des

+5
	Taglia

+1
	Naturale

/

	Vari

/

	PX liv. Succ.


	PF


	21
	DV

d6
	Rid danni


	Velocità

6
	Res. Inc

/
	Pen arm

/
	Fall. Arc

/
	

	Iniziativa
	5
	Des

+5
	Vari

/
	Att. Base

+3


Lingue: Comune, Halfling, Goblin, Coboldo
	 TS
	Totale
	Base
	Caratt.
	Magia
	Vari
	Temp.

	RIFLESSI
	11
	4
	Des +5
	1
	1
	

	TEMPRA
	3
	1
	Cos 0
	1
	1
	

	VOLONTA’
	2
	1
	Sag -1
	1
	1
	


	Equipaggiamento
	Oggetti a casa
	Tesori 

	zaino
	Oggetti non magici
	Oggetti magici
	Monete

	Cintura di borse
	
	
	mo
	100
	mp
	

	gemme viola dodecaedriche
	
	
	ma
	
	me
	

	attrezzi da scasso 
	
	
	mr
	
	
	

	corda di seta
	
	
	
	

	
	
	
	Gemme
	Gioielli

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	Oggetti Magici

	Pozioni
	Medaglioni / Ciondoli / Amuleti / Diademi /
	Spille / Anelli / Bracciali
	Abbigliamento
	Oggetti Vari

	
	
	Spilla +1 TS univ.
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	Arma
	Gitta
	Peso
	Att. Totale
	Danno
	Effetti speciali
	T
	Tipo
	critico.

	Spada Corta
	X
	0,5kg
	3+1= +4
	1d4
	/
	P
	Tagl
	19-20 X2

	Fionda
	15 m
	/
	3 +1 +1 +5= +9
	1d3
	/
	P
	Cont
	20 X2

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CA: 
	Vel
	Peso
	Bonus Armatura
	Des Max
	Effetti  Speciali
	T
	Tipo
	Fall. Arcani

	Cuoio borch. +2
	6
	4kg
	+5
	+5
	/
	P
	Leg
	/

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


	X
	Nome abilità
	chiave
	Totale
	Caratt.
	gradi
	vari

	x
	Acrobazia
	Des
	10
	+5
	2
	+3

	
	Addestrare animali
	Car
	1
	+1
	
	

	x
	Artigianato
	Int
	2
	+2
	
	

	x
	Artista della fuga
	Des
	10
	+5
	2
	+3

	x
	Ascoltare
	Sag
	3
	-1
	2
	+2

	x
	Camuffare
	Car
	3
	+1
	2
	

	
	Cavalcare
	Des
	5
	+5
	
	

	x
	Cercare
	Int
	7
	+2
	5
	

	
	Concentrazione
	Cos
	
	
	
	

	
	Conoscenze arcane
	Int
	2
	+2
	
	

	x
	<<        locale
	Int
	2
	+2
	
	

	
	<<        natura
	Int
	2
	+2
	
	

	
	<<        nobiltà
	Int
	2
	+2
	
	

	
	<<       religioni
	Int
	2
	+2
	
	

	
	<<          storia
	Int
	2
	+2
	
	

	x
	Decifrare scritture
	Int
	2
	+2
	
	

	x
	Diplomazia
	Car
	-1
	+1
	
	-2

	x
	Disattivare congegni
	Int
	10
	+2
	6
	+2

	x
	Equilibrio
	Des
	5
	+5
	
	

	x
	Falsificare
	Int
	4
	+2
	2
	

	
	Guarire
	Sag
	-1
	-1
	
	

	x
	Intimidire
	Car
	-1
	+1
	
	-2

	x
	Intrattenere
	Car
	4
	+1
	3
	

	x
	Muoversi silenziosamente
	Des
	17
	+5
	8
	+4

	x
	Nascondersi
	Des
	17
	+5
	6
	+6

	x
	Nuotare
	For
	
	
	
	

	x
	Osservare
	Sag
	3
	-1
	4
	

	x
	Percepire intenzioni
	Sag
	-2
	-1
	1
	-2

	x
	Raccogliere informazioni
	Car
	4
	+1
	3
	

	x
	Raggirare
	Car
	2
	+1
	3
	-2

	x
	Rapidità di mano
	Des
	13
	+5
	8
	

	x
	Saltare
	For
	4
	
	2
	+2

	
	Sapienza magica
	Int
	2
	+2
	
	

	x
	Scalare
	For
	6
	
	4
	+2

	x
	Scassinare serrature
	Des
	15
	+5
	8
	+2

	
	Sopravvivenza
	Sag
	-1
	-1
	
	

	x
	Utilizzare corde
	Des
	7
	+5
	2
	

	x
	<< oggetti magici
	Car
	3
	+1
	2
	

	x
	Valutare
	Int
	7
	+2
	3
	+2

	
	Altro:_______________
	
	
	
	
	

	
	Altro:_______________
	
	
	
	
	

	
	Altro:_______________
	
	
	
	
	

	
	Altro:_______________
	
	
	
	
	

	
	Altro:_______________
	
	
	
	
	

	
	Altro:_______________
	
	
	
	
	


	Tratti caratteriali
	Tipo
	Descrizione

	Tratti Halfling
	Mr
	+1 CA, TXC, +4 Nascondersi, +2 Ascoltare, muoversi silenziosamente, Saltare,Scalare;+2 TS Paura, +1 TS universale

	Attacco Furtivo III
	Pc
	+3d6 con l’attacco furtivo

	Scoprire Trappole
	Pc
	Uso di Cercare per trovare trappole con CD>20

	Eludere
	Pc
	Annulla danni se TS riflessi riuscito normalmente dimezza

	Percepire Trappole
	Pc
	+1 TS e CA contro trappole

	Schivare Prodigioso
	Pc
	Mantiene bonus Des anche se preso di sprovvista e/o fianchi

	Dita Sottili
	T
	+2 Disattivare congegni e Scassinare serrature

	Furtivo
	T
	+2 Muoversi silenziosamente e Nascondersi

	Paura del colpo non ben riuscito
	Bg
	-2 Diplomazia, raggirare, intimidire e percepire intenzioni; +3 Artista della fuga, Acrobazia e +2 Valutare


Legenda: T talento; Pc privilegio di classe; Mr modificazioni razziali; Bg elementi del background
Background:

Poldo è un giovane Halfling  con capelli neri  e una passione smodata per le gemme. Come dice il nome, è un carnivoro militante, ma non si lascia affatto andare ad esternazioni poco civili, anzi, dà il meglio di se nel mangiare in abbondanza senza essere grezzo, come si conviene al nipote del Barone Kayomur Rubins, uno dei governanti delle 100 baronie. Spesso mette le mani nella sua borsa, come se ci fosse qualcosa di MOLTO prezioso. Non ha affatto l’aria cattiva, anzi, è talmente pacioccoso che a volte non viene preso sul serio…
Segreto
Poldo vive nel terrore che sia scoperto il suo più grande e pericoloso furto: ha rubato una serie di gemme viola dodecaedriche (d12) al negromante Shoku Toroth, ma non ne è sicuro di averla fatta franca. Ha visto il suo apprendista, un mago molto basso dai capelli rossi e si è fatto quasi sorprendere durante la fuga, urtando inavvertitamente contro una leva. Poldo ha anche visto Shoku fare una maledizione su una figura femminile, ma non sa affatto che tipo di maledizione è. 
