Giocatore: _____________________

Nome:Loynis Alerya 


Razza:Elfo


Allineamento:CN


Origine:Libere terre elfiche
Sesso:
F
Altezza:148
Peso:40
Taglia:M


Classi:Stregone

Livelli:5

Fisionomia:
*

Età: 265
	Caratteristica
	N°
	Modif
	N° temp
	Modif. Temp

	FORZA
	10
	0
	
	

	DESTREZZA
	14
	+2
	
	

	COSTITUZIONE
	10
	0
	
	

	SAGGEZZA
	10
	0
	
	

	INTELLIGENZA
	14
	+2
	
	

	CARISMA
	16
	+3
	
	


	 PX

10000
	CA


	14
	10
	Armatura

2
	Scudo

/
	Des

+2
	Taglia

/
	Naturale

/

	Vari

/

	PX liv. Succ.


	PF


	16
	DV

d4
	Rid danni


	Velocità


	Res. Inc


	Pen arm


	Fall. Arc


	

	Iniziativa
	2
	Des

+2
	Vari


	Att. Base

+2


Lingue: Comune, Elfico, Goblin, Orchesco
	 TS
	Totale
	Base
	Caratt.
	Magia
	Vari
	Temp.

	RIFLESSI
	3
	1
	Des +2
	
	
	

	TEMPRA
	1
	1
	Cos 0
	
	
	

	VOLONTA’
	4
	4
	Sag 0
	
	
	


	Equipaggiamento
	Oggetti a casa
	Tesori 

	zaino
	Oggetti non magici
	Oggetti magici
	Monete

	coperta
	
	
	mo
	
	mp
	

	Cosmetici
	
	
	ma
	
	me
	

	Abiti di ricambio
	
	
	mr
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	Gemme
	Gioielli

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	Oggetti Magici

	Pozioni
	Medaglioni / Ciondoli / Amuleti / Diademi /
	Spille / Anelli / Bracciali
	Abbigliamento
	Oggetti Vari

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	Arma
	Gitta
	Peso
	Att. Totale
	Danno
	Effetti speciali
	T
	Tipo
	critico.

	stocco
	x
	1kg
	+2
	1d6
	x
	M
	Perf
	18-20 X2

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CA: 
	Vel
	Peso
	Bonus Armatura
	Des Max
	Effetti  Speciali
	T
	Tipo
	Fall. Arcani

	Veste Giallonera
	9
	1
	2
	X
	+2 CA
	M
	X
	0%

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


	X
	Nome abilità
	chiave
	Totale
	Caratt.
	gradi
	vari

	
	Acrobazia
	Des
	2
	+2
	
	

	
	Addestrare animali
	Car
	3
	+3
	
	

	x
	Artigianato
	Int
	3
	+2
	
	+1

	
	Artista della fuga
	Des
	2
	+2
	
	

	
	Ascoltare
	Sag
	1
	
	
	+1

	
	Camuffare
	Car
	
	
	
	

	
	Cavalcare
	Des
	2
	+2
	
	

	
	Cercare
	Int
	3
	+2
	
	+1

	x
	Concentrazione
	Cos
	8
	
	8
	

	x
	Conoscenze arcane
	Int
	11
	+2
	8
	+1

	
	<<        locale
	Int
	3
	+2
	
	+1

	
	<<        natura
	Int
	3
	+2
	
	+1

	
	<<        nobiltà
	Int
	3
	+2
	
	+1

	
	<<       religioni
	Int
	3
	+2
	
	+1

	
	<<          storia
	Int
	3
	+2
	
	+1

	
	Decifrare scritture
	Int
	3
	+2
	
	+1

	
	Diplomazia
	Car
	3
	+3
	
	

	
	Disattivare congegni
	Int
	3
	+2
	
	+1

	
	Equilibrio
	Des
	2
	+2
	
	

	
	Falsificare
	Int
	3
	+2
	
	+1

	
	Guarire
	Sag
	-1
	
	
	-1

	
	Intimidire
	Car
	3
	+3
	
	

	
	Intrattenere
	Car
	3
	+3
	
	

	
	Muoversi silenziosamente
	Des
	5
	+2
	
	+3

	
	Nascondersi
	Des
	2
	+2
	
	

	
	Nuotare
	For
	
	
	
	

	
	Osservare
	Sag
	1
	
	
	+1

	
	Percepire intenzioni
	Sag
	-1
	
	
	-1

	
	Raccogliere informazioni
	Car
	3
	+3
	
	

	x
	Raggirare
	Car
	11
	+3
	8
	

	
	Rapidità di mano
	Des
	2
	+2
	
	

	
	Saltare
	For
	
	
	
	

	x
	Sapienza magica
	Int
	11
	+2
	8
	+1

	
	Scalare
	For
	
	
	
	

	
	Scassinare serrature
	Des
	2
	+2
	
	

	
	Sopravvivenza
	Sag
	-1
	
	
	-1

	
	Utilizzare corde
	Des
	2
	+2
	
	

	
	<< oggetti magici
	Car
	3
	+3
	
	

	
	Valutare
	Int
	3
	+2
	
	+1

	
	Altro:_______________
	
	
	
	
	

	
	Altro:_______________
	
	
	
	
	

	
	Altro:_______________
	
	
	
	
	

	
	Altro:_______________
	
	
	
	
	

	
	Altro:_______________
	
	
	
	
	

	
	Altro:_______________
	
	
	
	
	


	Tratti caratteriali
	Tipo
	Descrizione

	Tratti Elfici
	Mr
	Immunità sonno magico; visione crepuscolare; +2 TS ammaliamento; +2 ascoltare, cercare, osservare

	Evocare Famiglio
	Pc
	Glob il gatto: +3 muoversi silenzio

	Incantesimi Silenziosi
	T
	No componente verbale: 1 slot in più

	Incantesimi immobili
	T
	No componente somatica: 1 slot in più

	Maledizione della sterilità
	Bg
	-1 prove di Sag; +1 prove di Int


Legenda: T talento; Pc privilegio di classe; Mr modificazioni razziali; Bg elementi del background
	Livello incantesimi
	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	Conosciuti
	6
	4
	2
	
	
	
	
	
	
	

	Lanciabili
	6
	7
	5
	
	
	
	
	
	
	

	CD (10+llv inc+ Modif. Incant)
	13
	14
	15
	
	
	
	
	
	
	


Lista incantesimi per livello:

· -- lettura del magico; individuazione del magico;aprire-chiudere;mano magica;riparare; prestidigitazione
1. –scudo; unto;camuffare sé stesso; ventriloquio
2. –invisibilità; localizza oggetto
Background:

Loynis si trova alla corte ducale come rappresentante del Barone Gandula, un altro delle 100 baronie. E’ un’elfa piuttosto minuta, anche per gli standard elfici stessi, ma non per questo meno carina. Ha una naturale propensione allo scherzo e sembra essere piuttosto amichevole. Indossa evidenti vesti a righe  gialle e nere da mago, ma non porta affatto libri o similari con sé. Nonostante l’affabilità è incredibilmente frivola, con vaga aria da scroccona. Non esita a far riconoscere la superiorità elica sulle altre razze. Tende ad essere anche scroccona.
Segreto
Loynis sa di aver abbandonato il proprio figlio ed ora che è sterile, presa dai sensi di colpa e dalla consapevolezza che non ne avrà altri lo vorrebbe indietro anche se non è un elfo. Ha partecipato al sacco di Pesalburg, ma la banda dei saccheggiatori l’hanno venduta dopo qualche screzio al negromante Shoku Toroth, che l’ha maledetta con la sterilità, dando inizio ai sensi di colpa di Loynis stessa. Ovviamente sa che Shoku Toroth è stato colui che ha organizzato tutto il saccheggio del piccolo villaggio.
