Giocatore: _____________________

Nome:Lord Gyruss Standstetter

Razza:Umano

Allineamento:LN


Origine:100 baronie
Sesso:
M
Altezza:165

Peso:82
Taglia:M


Classi:Guerriero


Livelli:5

Fisionomia:*
 
Età 26


	Caratteristica
	N°
	Modif
	N° temp
	Modif. Temp

	FORZA
	17
	+3
	
	

	DESTREZZA
	10
	0
	
	

	COSTITUZIONE
	13
	+1
	
	

	SAGGEZZA
	10
	0
	
	

	INTELLIGENZA
	12
	+1
	
	

	CARISMA
	12
	+1
	
	


	 PX

10000
	CA


	20
	10
	Armatura

7
	Scudo

3
	Des

0
	Taglia

/
	Naturale

/

	Vari

/

	PX liv. Succ.


	PF


	42
	DV

d10
	Rid danni

0
	Velocità

9
	Res. Inc

0
	Pen arm

-7
	Fall. Arc

/

	

	Iniziativa
	0
	Des

0
	Vari

/
	Att. Base

+5


Lingue: Comune, Giganti
	 TS
	Totale
	Base
	Caratt.
	Magia
	Vari
	Temp.

	RIFLESSI
	1
	1
	Des 0
	
	
	

	TEMPRA
	5
	4
	Cos 1
	
	
	

	VOLONTA’
	1
	1
	Sag 0
	
	
	


	Equipaggiamento
	Oggetti a casa
	Tesori 

	Zaino
	Oggetti non magici
	Oggetti magici
	Monete

	Lanterna
	
	
	mo
	200
	mp
	

	Acciarino
	
	
	ma
	
	me
	

	Corda
	
	
	mr
	
	
	

	20 frecce
	
	
	
	

	Tomi di araldica di KD
	
	
	Gemme
	Gioielli

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	Oggetti Magici

	Pozioni
	Medaglioni / Ciondoli / Amuleti / Diademi /
	Spille / Anelli / Bracciali
	Abbigliamento
	Oggetti Vari

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	Arma
	Gitta
	Peso
	Att. Totale
	Danno
	Effetti speciali
	T
	Tipo
	critico.

	Spada lunga +2
	X
	2kg
	5+3+2+1= +11
	1d8+7
	/
	M
	taglio
	19-20 X2

	Arco lungo
	30
	1,5kg
	5+0= +5
	1d8
	/
	
	perf
	20 X3

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	CA: 
	Vel
	Peso
	Bonus Armatura
	Des Max
	Effetti  Speciali
	T
	Tipo
	Fall. Arcani

	½ armatura perf.
	6
	25kg
	+7
	0
	-6
	M
	Pes
	/

	Scudo pesante +1
	x
	7,5kg
	+3
	0
	-1
	M
	Sc. med
	/

	
	
	
	
	
	
	
	
	


	X
	Nome abilità
	chiave
	Totale
	Caratt.
	gradi
	vari

	
	Acrobazia
	Des
	
	
	
	

	x
	Addestrare animali
	Car
	-1
	+1
	
	-2

	x
	Artigianato
	Int
	3
	+1
	
	+2

	
	Artista della fuga
	Des
	
	
	
	

	
	Ascoltare
	Sag
	
	
	
	

	
	Camuffare
	Car
	-1
	+1
	
	-2

	x
	Cavalcare
	Des
	
	
	8
	

	
	Cercare
	Int
	3
	+1
	
	+2

	
	Concentrazione
	Cos
	1
	+1
	
	

	
	Conoscenze arcane
	Int
	3
	+1
	
	+2

	
	<<        locale
	Int
	3
	+1
	
	+2

	
	<<        natura
	Int
	3
	+1
	
	+2

	
	<<        nobiltà
	Int
	2
	+1
	2
	+2

	
	<<       religioni
	Int
	3
	+1
	
	+2

	
	<<          storia
	Int
	5
	+1
	2
	+2

	
	Decifrare scritture
	Int
	3
	+1
	
	+2

	
	Diplomazia
	Car
	3
	+1
	4
	-2

	
	Disattivare congegni
	Int
	3
	+1
	
	+2

	
	Equilibrio
	Des
	
	
	
	

	
	Falsificare
	Int
	3
	+1
	
	+2

	
	Guarire
	Sag
	
	
	
	

	x
	Intimidire
	Car
	-1
	+1
	
	-2

	
	Intrattenere
	Car
	-1
	+1
	
	-2

	
	Muoversi silenziosamente
	Des
	
	
	
	

	
	Nascondersi
	Des
	
	
	
	

	x
	Nuotare
	For
	5
	+3
	2
	

	
	Osservare
	Sag
	
	
	
	

	
	Percepire intenzioni
	Sag
	
	
	
	

	
	Raccogliere informazioni
	Car
	-1
	+1
	
	-2

	
	Raggirare
	Car
	-1
	+1
	
	-2

	
	Rapidità di mano
	Des
	
	
	
	

	x
	Saltare
	For
	3
	+3
	
	

	
	Sapienza magica
	Int
	3
	+1
	
	+2

	x
	Scalare
	For
	3
	+3
	
	

	
	Scassinare serrature
	Des
	
	
	
	

	
	Sopravvivenza
	Sag
	
	
	
	

	
	Utilizzare corde
	Des
	
	
	
	

	
	<< oggetti magici
	Car
	-1
	+1
	
	-2

	
	Valutare
	Int
	-1
	+1
	
	+2

	
	Altro:_______________
	
	
	
	
	

	
	Altro:_______________
	
	
	
	
	

	
	Altro:_______________
	
	
	
	
	

	
	Altro:_______________
	
	
	
	
	

	
	Altro:_______________
	
	
	
	
	

	
	Altro:_______________
	
	
	
	
	


	Tratti caratteriali
	Tipo
	Descrizione

	Spada lunga focalizzata
	T
	+1 TXC spada lunga

	Attacco poderoso
	T
	Scambio bonus attacco/danno

	Incalzare
	T
	1 attacco mischia extra per 1 avvers. abbattuto 

	Incalzare potenziato
	T
	attacchi Incalzare illimitati

	Spada lunga specializzata
	T
	+2 danni con spada lunga

	Orgoglio della vergogna 
	Bg
	-2 abilità sul Carisma, + 2 abilità sull’ intelligenza


Legenda: T talento; Pc privilegio di classe; Mr modificazioni razziali; Bg elementi del background
Background:

Gyruss è il figlio, nonché il futuro erede, del Barone Holm Standstetter, uno dei 100 baroni. Gyruss è un personaggio non molto alto e decisamente grassottello, con una faccia simpatica ricca di capelli neri. Nonostante la pancetta è un uomo di discreto aspetto, soprattutto in grado di tenere banco con racconti di storia e nobiltà del quale ne è un cultore. Ogni tanto tende tuttavia a guardare come nel vuoto ed a sospirare.
Segreto

Gyruss è alla ricerca della sua amata Filsania, da circa un anno scomparsa. A causa della sua ricerca e del non capacitarsi dell’abbandono stesso della sua donna ha distolto la sua attenzione sui movimenti di alcuni briganti, non mandando in tempo i soccorsi a Pesalburg durante il suo saccheggio,  rendendosi  di fatto (almeno ai suoi occhi) colpevole di aver collaborato indirettamente la banda di briganti. Infatti Pesalburg è la cittadina sulla quale Gyruss aveva (e NON ha più) giurisdizione. Non si capacita neppure del fatto che non è stato in grado di arrestare nessuno.
